Hlapićoteka


l. IGRA

ABC PITALICE
Deset pitalica, 5 sekundi za razmišljanje. 
· ako svi odgovore točno dobivaju 1 bod
· ako tri učenika odgovore točno dobivaju 2 boda
· ako dva učenika odgovore točno dobivaju 3 boda
· ako jedan učenik odgovori točno dobiva 1 boda


	natjecatelji
	1
	2
	3
	4

	bodovi
	4
	3
	2
	1



ll. IGRA

Pogodi tko sam


Šesnaest polja polja. Šesnaest bodova. Svako otvoreno polje umanjuje ukupan broj bodova za 1.
(ako učenik otvori četiri polja i pogodi što je na slici dobiva 16 – 4 = 12, znači 12 bodova)







lll. IGRA

Igra asocijacija


· Četiri asocijacije
· Prvi igrač otvara dva polja, nakon toga jedno po jedno polje
· Rješenje svakog stupca 4 boda
· Konačno rješenje 8 bodova








lV. IGRA

Tko zna, zna

21 pitanje + 4 rezervna
· Natjecatelji biraju broj pitanja
· Za točan odgovor četiri boda
· Ako natjecatelj ne zna točan odgovor, odgovara sljedeći natjecatelj po redu za 3 boda, sljedeći za dva, sljedeći za 1 bod.
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